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직접 써보며 찍은 화면으로 보는 사용법 · PC용
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화면의 수치는 예시 입력값이에요.

1



목차

00 시작 전에 모든 계산기 공통

01 내 스펙 관리 내 스펙 관리

02 정령 계산/배분 정령 계산/배분

03 정령 고점 계산기 정령 고점

04 길드전 계산기 길드전

05 길드 연동 · 길드 관리 길드 · 로그인 필요

06 챔피언대전 계산기 챔피언대전

07 루키대전 계산기 루키대전

08 도감 스탯 필터 · 이미지 저장 드래곤 도감

09 트스 정수량 트스 정수량

10 오라 · 보스/몬스터 미리보기 편의성

11 테마 설정 메인 상단

부록 계산기별 고정 조건 계산기마다 바꿀 수 없는 기본값

2



00 시작 전에 모든 계산기 공통

로그인하면 달라지는 것

로그인 안 함: 입력값이 지금 쓰는 기기(브라우저)에만 저장돼요. 브라우저 데이터를 지우면 사라집니다.

로그인 함: 내 스펙·드래곤 셋팅·챔대 셋팅이 클라우드에 자동 저장되고, 다른 기기에서도 그대로 불러와요. 길드 연동·셋팅 전송도 로그인이 필요합니다.

회원가입 때 받은 복구 코드(12자리)는 꼭 따로 보관하세요. 아이디 찾기·비밀번호 변경에 씁니다.

계산기 상단 ✓ 자동 저장됨  표시를 확인하세요. 다른 기기에서 바꾼 내용은 🔄 스펙 새로고침 으로 반영합니다.

계산기마다 드래곤 셋팅이 다르면 “드래곤 셋팅이 서로 달라요” 창이 떠요. 쓸 셋팅을 고르면 나머지가 그걸로 통일됩니다.
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00 시작 전에 모든 계산기 공통

공통 용어

비밸 최종 체력 × 공격 × 방어 (백만 단위 표시)

TAR 같은 타입·버프의 9.0 기준 세팅 대비 점수. 기준과 같으면 100점, 넘으면 100 이상

추천 기준 비밸 우선 = 스탯 곱이 큰 조합 / TAR 우선 = 기준 대비 완성도가 높은 조합

정령 프리셋 올퍼(%%%%) · 막플(%%%+) · 14플(+%%+) · 24플(%+%+)

부가옵 체력 +40 / 공격 +10 / 방어 +10 중 하나

인챈트 옵션 보유중인 인챈트 사용 / 인챈트 상관X 승계 가능(최적값으로 계산)

정령 입력은 버튼 방식(체·공·방 버튼, % 버튼을 누를 때마다 % ↔ + 전환)과 기존 방식(드롭다운) 중 골라 쓸 수 있어요.
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

계정 프리셋

1 + 추가로 게임 계정별 프리셋을 만들어요 (최대 10개).

2 프리셋 칩을 눌러 전환. 선택된 프리셋이 모든 계산기에 적용됩니다.

💡 프리셋마다 장신구·젬·펜던트·컬렉션·드래곤이 완전히 따로 저장돼요.
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

젬 보유량

1 단계별 체·공·방 젬 개수를 입력해요. (38젬=기존 37 … 44젬=기존

40)

2 뉴비용 젬을 켜면 35·36젬 칸이 나와요 (길드전 뉴비 모드용).
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

컬렉션 스탯

1 풀컬을 누르면 240 / 60 / 60이 한 번에 입력돼요.
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

장신구 빠른 추가

1 레벨(16~20) 선택

2 인챈트(없음/체/공/방) 선택

3 장신구를 누를 때마다 1개씩 추가

4 선택한 레벨 전체 추가: 그 레벨 장신구를 한 번에 추가
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

펜던트 빠른 추가

1 종류(태양 3옵 / 달 2옵 / 별 1옵) 선택

2 옵션 수치(1~6%) 선택

3 원하는 조합을 눌러 추가

4 태펜 세트(10종)·달펜 세트(6종)로 한 번에 추가
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

스크린샷으로 한 번에 등록

1. 게임에서 레무리아 입구 또는 아르하 입구로 가서 장신구·펜던트·젬 목

록을 열어요.

2. 카드 10칸이 잘리지 않게 한 화면씩 캡처하며 끝까지 내려요.

3. 스크린샷 선택 , 끌어다 놓기, Ctrl+V 로 여러 장을 한 번에 올려요.

4. 미리보기에서 확인 후 선택한 항목 내 스펙에 반영 .

정령 목록 화면도 같은 방식으로 캡처해서 올리면 정령으로 따로 읽어요.

💡 가로 화면·720p 이상 권장. 두 장에 겹쳐 찍힌 장신구·펜던트는 체크를 풀어 주

세요. 이미지는 서버로 보내지 않아요.
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

스크린샷 · 정령 보내기

1 보낼 곳: 길드전 예비 정령 또는 드래곤 속성

2 속성을 고르면 나오는 칸에서 드래곤 선택

드래곤을 고르면 그 정령을 단 드래곤이 길드전 계산기 [내 용 정보]에 새

로 등록돼요. 등급 9.0 · 강림(축복)으로 들어가니 길드전에서 맞게 바꿔

주세요.

💡 옵션은 스탯과 %/+만 읽어서 풀강 기준으로 넣고, 부가옵은 비워요. 옵션이 3

줄 이하인 정령은 빼요.
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01 내 스펙 관리 메인 › 편의성 › 내 스펙 관리

다른 기기로 옮기기

1 코드 생성 → 12자리 코드가 복사돼요.

2 다른 기기에서 코드 12자리 입력

3 불러오기

⚠ 불러오면 현재 프리셋이 덮어씌워져요. 남길 내용이 있으면 새 프리셋을 만든 뒤

불러오세요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

정령 입력

1 계산 방식에서 정령 계산 선택

2 프리셋(막플 등)으로 % / + 배치를 한 번에

3 옵마다 체·공·방 버튼으로 스탯 선택

4 부가옵 선택
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

시뮬레이션 설정

1 태펜 제외: 태양 펜던트 없이 계산

2 드래곤 등급

3 버프 최적화 / 버프 직접 지정

4 버프 단계(0·1·2버프)

5 추천 기준

6 인챈트 옵션

7 내 세팅 비교하기로 실행

💡 PC는 왼쪽 패널, 모바일은 [시뮬레이터] 탭에 있어요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

결과 ① 타입별 요약

1 타입별 고점·저점·평균 비밸. 타입을 누르면 아래 목록이 그 타입으로

바뀌어요.

2 버프 조합 필터로 특정 버프만 보기
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

결과 ② 추천 세팅

1 버프 적용 전후를 펼쳐 버프 전후 스탯 확인. 아래 목록 줄을 누르면

젬 배분·스탯이 펼쳐져요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

정령 배분 모드

1 ＋ 정령 추가로 가진 정령을 전부 입력

2 메모칸에 구분용 이름

3 옵 패턴(%%%+ 등)을 고르고 스탯 선택

4 접기로 옵션만 한눈에 보기

💡 입력 후 [정령 배분 실행] → 정령마다 가장 잘 맞는 타입(버프+버프)에 배정돼요. 결과는 미리보기라 저장되지 않아요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

타입 분할 / 타입 고정

1 타입 분할: 정령마다 6타입을 다 계산해 가장 잘 맞는 타입에 귀속

2 타입 고정: 고른 타입 하나에만 모든 정령을 귀속해서 미리보기

💡 버프는 아래 버프 설정대로 계산해요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

타입 고정 결과

결과 위에 “공방형 고정”처럼 표시되고, 줄을 펼치면 같은 타입에서 다른

버프일 때 비밸·TAR도 보여요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

정령 배분 결과

1 정령별 배정된 타입·장비·최종 스탯. 줄을 누르면 다른 타입 순위도

볼 수 있어요.
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02 정령 계산/배분 메인 › 계산기 › 정령 계산/배분

길드전 셋팅으로 전송

1 결과 줄을 펼쳐 속성 선택

2 드래곤 선택: 이 정령이 귀속된 타입 드래곤이 맨 위에 따로 묶여 나

와요

3 길드전에 등록: 이 정령을 단 드래곤으로 길드전 [내 용 정보]에 새로

추가

💡 정령 배분에 입력한 부가옵도 같이 넘어가요. 등급 9.0 · 강림(축복)으로 들어가

요.
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03 정령 고점 계산기 메인 › 계산기 › 정령 고점

정령 입력

1 프리셋 선택

2 옵마다 스탯 선택

3 부가옵 선택

💡 내 스펙과 분리된 계산기예요. 새로고침하면 입력값이 초기화돼요.

22



03 정령 고점 계산기 메인 › 계산기 › 정령 고점

계산 조건

1 드래곤 등급

2 버프 단계(2버프 / 1버프 / 버프 없음)

3 계산 실행

💡 44젬 · 전체 장신구(최대 20Lv) · 인챈트 21% · 태펜 3옵 6% · 풀컬 · 물약 24/6/6 기준의 이론상 고점이에요.
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03 정령 고점 계산기 메인 › 계산기 › 정령 고점

결과

1 비밸 우선 / TAR 우선 정렬 전환

2 타입 필터로 원하는 타입만 보기
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

길드전 모드

1 오리지널 / 뉴비 선택. 뉴비는 35·36젬 포함 옵션을 켤 수 있어요.
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

용 등록

1 [내 용 정보] 탭 → 속성 줄의 ＋ 추가 → 용 이름을 입력하고 목록에서 선택. 타입은 자동으로 정해져요.
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

용 셋팅 입력

1 강림 단계(강림(축복)/강림/진각)와 등급

2 정령 프리셋

3 옵마다 스탯 선택

4 부가옵 선택
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

등록 목록

1 모아보기로 등록한 용을 한눈에 보기

💡 [내 스펙으로 저장]을 누르면 다른 계산기와 드래곤 셋팅을 공유해요.
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

예비 정령

1 + 예비 정령 추가

2 남는 정령의 옵션 입력

💡 계산할 때 모든 용에 달아보고, 3마리 결과가 오르는 경우만 따로 보여줘요. 내

스펙 스크린샷으로 읽은 정령도 여기로 보낼 수 있어요.
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

3vs3 세팅

1 이번 주 버프 속성

2 버프 타입·스탯

3 디버프 속성·스탯

4 추천 기준

5 분배 방식(균등분배 / 몰빵)

6 인챈트 옵션

7 시뮬레이션 실행
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

결과

추천 3마리, 평균 비밸·TAR, 이번 주 최대 대비 %, 마리별 장신구·젬·펜던트가 나와요. 버프 상세를 펼치면 버프·디버프

전후 스탯을 볼 수 있어요.
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

예비 정령 결과 · 길드전 셋팅에 적용

1 추천대로 길드전 셋팅에 전부 적용

2 카드마다 이 정령 길드전 셋팅에 적용

추천에 나온 용의 정령이 예비 정령으로 바뀌어 [내 용 정보]에 저장되고, 내 스펙에도 같이 저장돼요.

💡 원래 달려 있던 정령은 “(용 이름) 기존 정령”으로 예비 정령 목록에 옮겨져요.
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04 길드전 계산기 메인 › 계산기 › 길드전

길드에 전송

1 이번 주 셋팅 전송: 길드 연동 후 결과를 관리진에게 보내요 (로그인 필요).

⚠ 디버프를 빼고 계산 가능한 용이 3마리 미만이면 계산되지 않아요. 같은 이름의 용은 번호가 자동으로 붙어요.
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05 길드 연동 · 길드 관리 메인 › 편의성 › 길드 · 로그인 필요

관리진 / 길드원

관리진 (길드 관리)

1. 길드 이름·닉네임 입력 → 길드 생성하기  → 연동 코드 발급

2. 코드 복사 해서 길드원에게 공유

3. 가입 요청 수락/거절, 관리진 지급·강퇴

4. 이번 주 순위에서 길드원 비밸(버프 포함/제외) 확인

5. 회차 관리에서 회차명·상대 길드 기록

길드원 (길드 연동)

1. 연동 코드(예: DV-AB12CD)와 닉네임 입력 → 가입 요청 보내기

2. 관리진 수락 후 연동 완료

3. 길드전 계산기 실행 → 이번 주 셋팅 전송

4. 길드 연동 화면에서 전송 상태 확인

⚠ 코드를 재발급하면 기존 코드는 못 써요. 한 계정은 한 길드에만 소속될 수 있어요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

수동 · 공통 설정

1 속성 버프(체력 40% / 공격 40% / 방어 50%)를 받을 속성 선택

2 자동 계산기로 보내기

3 1팀(강림) / 2팀(등급용 21Lv) / 3팀(등급용 45Lv) 전환
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

수동 · 드래곤 입력

1 속성

2 드래곤 이름 검색

3 젬 5칸

4 장신구

5 정령 (챔대 50% 적용)

6 최종 스탯 · EVAL · 비밸
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

수동 · 전체 결과

세 팀 9마리의 체력·공격·방어·EVAL·비밸이 한 표에 정리돼요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산기 한눈에

팀별 후보 드래곤을 등록해두면 내 스펙의 장신구·젬·펜던트를 팀끼리 겹치지 않게 나눠서, 라운드 버프에 맞는 최적 3팀 셋팅을 찾아줘요.

내 드래곤 챔대용 드래곤을 1·2·3팀별로 등록 (길드전 계산기와 별도 저장)

자동 계산 라운드·버프·조건을 정하고 3팀 셋팅 계산

정령 · 버프 정령 하나를 여러 드래곤에 끼워 보고 순위 비교

정령 배분 보유 정령 전부를 어느 드래곤에 넣을지 장비와 함께 자동 배분

고정 조건: 정령 50% · 물약 크리·회피(24/6/6) · 무한 인첸트 21%(스탯 자동 선택) · 풀컬(240/60/60)
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 · 내 드래곤

1 팀 탭: 1팀 강림(7.0~9.0) / 2팀 등급용 21레벨 / 3팀 등급용 45레

벨

2 수동 계산기에서 가져오기로 한 번에 등록

3 속성 줄 ＋ 추가로 직접 등록

4 등록한 드래곤 줄: 정령 요약 표시. 눌러서 펼치기, ⧉ 복제, ✕ 삭제

💡 팀마다 계산 가능한 드래곤이 3마리 이상이어야 해요. 속성 줄의 “1 / 1마리”는

계산 가능 / 등록 수예요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 · 드래곤 추가

1 속성 줄의 ＋ 추가

2 드래곤 이름 검색 → 목록에서 선택. 2·3팀은 SSS 등급용 드래곤만 나와요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 · 드래곤 셋팅

1 타입(이름 고르면 자동)·등급

2 정령 패턴(%%%+ 등)

3 옵마다 체력·공격·방어 선택

4 부가옵 선택

💡 정령까지 입력해두면 자동 계산에 그대로 반영돼요 (챔대 50% 적용).
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산 · 라운드와 버프

1 보유 현황: 장신구·젬·펜던트는 내 스펙 값을 써요

2 라운드(64강~결승). 이름으로 라운드 이름 변경

3 라운드 속성 버프: 체력 40% / 공격 40% / 방어 50%를 받을 속성
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산 · 계산 조건

4 최소 스탯: 팀별로 켜면 이 값보다 낮은 셋팅은 후보에서 빼요

5 역상성 제외: 이 라운드 버프 속성만 쓰고, 그중 다른 버프 속성한테 약한 속성은 빼요

6 젬 배치: 균등분배(높은 젬을 1~3팀에 고르게) / 우선순위 지정(순위 높은 팀부터)

7 최적화 기준: 비벨 최대 / EVAL

8 자동 계산 실행
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산 · 결과

팀별 3마리에 장신구·인첸트·젬·펜던트·정령이 배정되고 최종 체력·공격·

방어, EVAL, 비벨이 나와요. 버프 받는 스탯은 +40% 표시가 붙어요.

44



06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산 · 결과 버튼

1 수동 계산기로 보내기: 결과를 수동 계산기로 옮겨 세부 조정

2 이미지로 저장: 결과 화면을 이미지로

3 비교용으로 담기: 지금 결과를 담아두고 설정을 바꿔 다시 계산하면 두 결과를 비교

4 다음 투자처 분석: 젬 1단계·장신구 1개·태양 펜던트 1개를 더 넣었을 때 전체 합계가 얼마나 오르는지 (획득 난이도는 고려 X)
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산 · 결과 비교

담아둔 결과와 지금 결과를 나란히 비교해요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

자동 계산 · 다음 투자처 분석

무엇을 하나 더 얻으면 전체 합계가 가장 많이 오르는지 순서대로 보여줘

요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 · 버프 · 입력

1 대상 드래곤: 강림 / SSS Lv.45 / SSS Lv.21

2 장비 적용: 내 스펙 장비 적용 / 정령만

3 정령 패턴

4 옵마다 스탯 선택 (부가옵 포함)
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 · 버프 · 조건

5 라운드와 속성 버프

6 정렬 기준: 비벨 / EVAL

7 계산
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 · 버프 · 결과

고른 대상(강림 / SSS Lv.45 / Lv.21)의 드래곤 전체에 이 정령을 끼웠을

때 순위예요. 속성 탭으로 걸러볼 수 있고, 드래곤마다 내 스펙에서 가장

좋은 장비를 따로 끼운 값이라 장비가 겹칠 수 있어요. 버프 받는 스탯은

+40% 표시가 붙어요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 배분 · 정령 입력

1 ＋ 정령 추가로 보유 정령을 전부 입력

2 메모칸에 구분용 이름

3 접기로 옵션만 한눈에 보기
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 배분 · 설정

4 내 드래곤: 내 드래곤 탭에 등록한 드래곤에 배분 (카드에 입력한 정령은 무시)

5 전체 드래곤: 1팀 강림 전체·2·3팀 SSS 전체 중 상위 후보에 배분

6 정령 배분 미리보기

💡 정령 하나는 한 드래곤에만 들어가요. 장신구·젬·펜던트는 내 스펙 값을 겹치지 않게 배분해요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 배분 · 결과

팀별 3마리에 어떤 정령(#번호·메모)이 들어갔는지와 장비·최종 스탯이 나

와요. 정령이 모자라면 “정령 없음”으로 계산해요.
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06 챔피언대전 계산기 메인 › 계산기 › 챔피언대전

정령 배분 · 적용

1 이대로 내 드래곤에 적용: 배분 결과로 내 드래곤 정령을 덮어써요 (되돌리기 가능). 수동 계산기로 보내기·이미지로 저장도 가능

💡 아래 “남은 정령”에 배분되지 않은 정령이 표시돼요.
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07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

수동 · 공통 설정

1 속성 버프 속성 선택

3 1·2·3팀 전환
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07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

수동 · 드래곤 입력

1 종류(각성/초월/중립)·속성

2 드래곤 이름 검색

3 젬 (31단계 이하)

4 장신구

5 정령 (4성 · 50% 적용)

6 최종 스탯 · EVAL · 비밸
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07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

자동 · 내 드래곤

1 수동 계산기에서 가져오기로 한 번에 등록

2 팀 탭 (팀당 3마리 이상)

3 속성 줄 ＋로 직접 추가
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07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

자동 · 젬 · 물약

1 ＋ 체력/공격/방어 젬으로 루키 젬 추가

2 단계·개수 입력

3 물약: 크리·회피 고정 / 체5·공5·방5 자동

💡 장신구·펜던트는 내 스펙 값을, 젬은 여기 입력한 루키 젬을 써요.
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07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

자동 · 라운드 설정

4 라운드(32강~결승)

5 그 라운드 속성 버프

6 최소 스탯(이 값보다 낮은 셋팅 제외)

7 최적화 기준: 비벨 최대 / EVAL

8 자동 계산 실행

59



07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

자동 · 결과

팀별 3마리의 장신구·젬·펜던트·물약과 최종 스탯이 나와요. 장비는 팀끼

리 겹치지 않게 나눠요.
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07 루키대전 계산기 메인 › 계산기 › 루키대전

자동 · 합계 / 보내기

1 수동 계산기로 보내기: 결과를 수동 계산기에 옮겨 세부 조정
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08 도감 스탯 필터 · 이미지 저장 메인 › 정보 › 드래곤 도감

스탯 필터

1 스탯 필터 ▼로 패널 열기

2 Lv.1·Lv.45는 이상/이하, 성장폭은 정확값 입력 (예: Lv.45 공격 400 이상)

3 필터 초기화
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08 도감 스탯 필터 · 이미지 저장 메인 › 정보 › 드래곤 도감

드래곤 카드

1 단계 아이콘을 누르면 큰 이미지가 그 단계로 바뀌어요

2 ⬇ 이미지 다운로드

3 State펼치기: 등급별 스탯 표
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08 도감 스탯 필터 · 이미지 저장 메인 › 정보 › 드래곤 도감

다운로드 메뉴

현재 단계 이미지 1장 또는 전체 단계(ZIP)를 받을 수 있어요.
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09 트스 정수량 메인 › 편의성 › 트스 정수량

드래곤 선택

1 검색칸을 누르고 이름 입력

2 목록에서 선택 (SS → SSS 진화 대상만 나와요)
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09 트스 정수량 메인 › 편의성 › 트스 정수량

등급 입력 → 필요 정수

1 선택된 드래곤

2 본체 · 재료 1 · 재료 2 등급(0.0~7.0) 입력

💡 필요한 정수와 블랙 수정이 게임과 같은 순서로 표시돼요.
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10 오라 · 보스/몬스터 미리보기 메인 › 편의성

오라 미리보기 · 드래곤 고르기

1 이름 검색

2 속성 필터

3 전체 / 강림 / 등급 / 일반 분류

4 목록에서 드래곤 선택
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10 오라 · 보스/몬스터 미리보기 메인 › 편의성

오라 미리보기 · 보기 설정

1 단계(강림 ~ 해치)

2 장식(없음 / 장식 1~3)

3 모션(대기 / 공격)

4 동굴 배경: 실제 동굴 스킨 위에서 보기

5 오라 속성(땅·물·불·바람·빛·어둠)

6 PNG 저장: 지금 화면을 이미지로 저장
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10 오라 · 보스/몬스터 미리보기 메인 › 편의성

보스·몬스터 · 고르기

1 전체 / 레이드 보스 / 기타 몬스터 분류

2 이름·번호 검색

3 목록에서 선택
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10 오라 · 보스/몬스터 미리보기 메인 › 편의성

보스·몬스터 · 재생 설정

1 모션(대기·공격1·공격2·피격·그로기)

2 일시정지

3 재생 속도

4 좌우 반전

5 투명 배경

6 PNG 저장

💡 웹용 간이 런타임이라 실제 게임과 효과가 조금 다를 수 있어요.
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11 테마 설정 메인 상단

테마 버튼

1 메인 화면의 테마 버튼
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11 테마 설정 메인 상단

테마 고르기

다크 / 라이트 / 베이지 / 커스텀. 커스텀은 배경·카드·버튼·글자·포인트 색

을 골라 적용하기 . 계산기 화면 상단의 테마 버튼은 누를 때마다 테마가

순서대로 바뀌어요.
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부록 계산기별 고정 조건 계산기마다 바꿀 수 없는 기본값

한눈에 보기

계산기 장비 출처 고정 조건 저장

정령 계산/배분 내 스펙 버프 직접 지정 합계 최대 40% 내 스펙 연동

정령 고점 장비 제한 없음 44젬 · 장신구 최대 20Lv · 인챈트 21% · 태펜 3옵 6% · 풀컬 240/60/60 · 물약 24/6/6 저장 안 됨

길드전 내 스펙 버프·디버프 효과 = 등급 기본 스탯의 20% (소수점 버림) 내 스펙 연동

챔대 자동/수동 내 스펙 정령 50% · 물약 크리·회피 24/6/6 · 무한 인첸트 21% · 풀컬 별도 저장(클라우드)

루키 자동/수동 장신구·펜던트: 내 스펙 / 젬: 루키 젬 각성·초월·중립 · 젬 31 이하 · 4성 정령 50% · 물약 5등급 이하 · 무한 인첸트 21% · 풀컬 별도 저장
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